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1. Objetivos
<Descrever quais os objetivos do Plano de Configuração>

1.1 Escopo
<Descrever o escopo do documento incluindo os principais temas abordados e sua abrangência de aplicação>
1.2 Convenções, Termos e Abreviações
<Esta seção explica o conceito de alguns termos importantes que serão mencionados no decorrer deste documento>
	Termo
	Definição

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


1.3 Referências – Processo de Gerência de Configuração
A Gerência de Configuração tem como objetivo estabelecer e manter íntegros os itens de configuração do projeto e disponibilizá-los aos envolvidos de forma segura e controlada, possibilitando o acompanhamento do andamento das atividades de desenvolvimento.
A gerência de configuração inicia da identificação dos itens de configuração e na definição de quais produtos de trabalho serão sujeitos a qual nível de controle. Em seguida a configuração do projeto deve ser planejada por meio do Plano de Gerência de configuração, contendo a definição do CCB, as baselines planejadas, ferramentas utilizadas e a estrutura de configuração.
Outra responsabilidade da Gerência de Configuração é a geração de baselines - conjuntos de itens de configuração formalmente aprovados que servem de base para as etapas seguintes do projeto. 
Ao mesmo tempo, ao longo de todo o projeto as mudanças devem ser acompanhadas e controladas, e a Gerência de Configuração deve avaliar as mudanças solicitadas e submete-las à alteração.

Finalmente, os produtos de trabalho são submetidos a um processo de liberação (release), que representa a notificação formal e distribuição de uma versão aprovada do software.  A Gerência de Configuração deve então avaliar as solicitações de liberação de versão e executar as atividades necessárias.
A tabela abaixo ilustra as funções e atividades da Gerência de Configuração:
	Funções da Gerência de Configuração

	Planejar Gerência de Configuração
	Estabelecer Baselines
	Liberar versões
	Controlar Mudanças
	Acompanhar Gerência de Configuração

	· Selecionar os itens de configuração;

· Definir o CCB do projeto;

· Planejar baselines;

· Configurar ferramentas de gerência de configuração;

· Conciliar os Planos de Gerência de Configuração.
	· Solicitar o estabelecimento de baseline;

· Avaliar solicitação;

· Executar atividades de estabelecimento de baseline.
	· Solicitar a liberação de versão;

· Avaliar solicitação;

· Elaborar Release Notes da versão;

· Executar atividades de liberação de versão.
	· Submeter solicitação de mudança;

· Avaliar solicitação;

· Realizar alteração;

· Acompanhar status das solicitações.
	· Realizar auditorias de Configuração;

· Acompanhar Status da Gerência de Configuração


2 Organização
2.1 Identificação de documentos
< Descrever o padrão a ser utilizado no projeto para a nomenclatura dos documentos. 

Ex:  <Código Projeto>_<Identificador>_<descrição>.extensão >, Onde:

· <Código Projeto> - Código do projeto obtido junto ao setor administrativo normalmente composto de uma sigla 3 letras do nome do cliente seguido por 3 números referente a numeração do projeto. 

· <Identificador> - Identificador do artefato conforme listado na Tabela 3.1.
· <Descrição> - Não é obrigatória, mas deve ser utilizada principalmente em arquivos de script SQL onde deve-se colocar uma breve descrição sobre o conteúdo do arquivo. >
2.2 Critérios de definição de itens de configuração
	Critério
	Detalhamento

	Artefatos compartilhados entre equipes de projetos diferentes
	Um projeto pode estar demandando alterações em funcionalidades do projeto que vão impactar outros projetos em execução. As alterações nestes projetos precisam ser controladas para não impactarem negativamente outros projetos. Ex: o projeto pode usar partes de códigos ou requisitos de outros projetos.

	Artefatos de alta criticidade para a equipe do projeto
	Existem artefatos vinculados ao projeto que devem estar sempre consistentes e atualizados para que as equipes que os utilizam não trabalhem sob uma versão errada do artefato.

	Artefatos que precisam de aprovação formal
	Existem artefatos no projeto que precisam de aprovação formal pois validam o escopo, requisitos e cronograma do projeto


2.3 Nomenclaturas de documentos
< Citar a nomenclatura utilizada para documentos do projeto>
	Identificador
	Caminho
	Descrição do item

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


2.4 Versão de Software
< Citar a nomenclatura utilizada para o versionamento do software. Ex: O número da versão do software seguirá o padrão de 3 dígitos, por exemplo 1.0.0.>
	Esquema
	Nome
	Características

	X.x.x
	Versão
	Uma nova versão do software com muitas alterações.

	x.X.x
	Maior Release
	Uma nova versão do software com melhorias e evoluções.

	x.x.X
	Menor Release
	Correção e pequenos ajustes na maior release.


2.5 Repositório do projeto
	Tipo do Repositório
	SVN

	Servidor do Repositório
	http://192.168.1.166 

	Diretório home
	

	Acesso ao Repositório
	- TortoiseSVN


2.6 Estrutura de pastas e armazenamento dos artefatos

<Descrever a estrutura de pastas utilizadas no projeto>

- <NOME_PROJETO>



- trunk




- Comercial



- Gerenciamento





- Requisitos




- Planejamento




- Atas





- Acompanhamento (relatórios de acompanhamento)





- Documentos de Mudanças







- Implementacao




- Ambientes (doc. De ambientes, pastas com as configurações)




- Arquitetura





- Sistema





- Banco de dados




- Codigo




- SQL




- Documentos de apoio




- Componentes externos (DLL, instaladores)









- Testes





- Plano de teste





- Ocorrencia de teste





- tags (baseline do projeto)






- Baseline_<MARCO>_<DATA_GERACAO>





- Baseline_<MARCO>_<DATA_GERACAO>




- branches (versão separada para testes do desenvolvedor



- Mudancas



- Branches



- Tags

2.7 Documentos físicos

<Citar a forma de armazenamento dos documentos físicos do projeto>
2.8 Padrões de desenvolvimento e processo
<Inserir caminho para a versão do HUP utilizada no projeto>
3 Política de configuração
<Esta seção descreve as diferentes políticas de suporte à equipe do projeto. O projeto terá as seguintes políticas: Política de backup, Política de permissão de acesso bem como as áreas, Política de manutenção de hardware, Política de Controle de Versão do Projeto Desenvolvido>
3.1 Papéis e responsabilidades

	Papéis
	Equipe
	Responsabilidade

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.2 Itens de configuração e permissão de acesso
R – Permissão de leitura, W – Permissão de escrita, NA – Não se aplica
	Diretório
	Ítens
	Gerente de Projetos
	Analista de Configuração
	Analista de Qualidade
	Analista de Requisitos
	Analista de Sistemas
	Analista de testes
	Líder técnico
	Comercial
	Diretoria

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


4 Planejamento de baselines
4.1 Definição das baselines

	Identificador
	Nome
	Critério de Estabelecimento

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


4.2 Identificação das baselines
<Listar critério de nomenclatura para geração de baselines. Ex: Baseline_<Identificador>_<Data de Geração>.extensão, Onde:

· <Identificador> - Identificador da baseline
· <Data de Geração> - É data em que a baseline está sendo gerada (no seguinte formato - AAAAMMDD , A = Ano, M = Mês e D = dia)>
4.3 Conteúdo das baselines
<Preencher a tabela que discrimina quando os itens de configuração serão colocados sobre baseline>
	Item de configuração
	PI
	M1
	M2
	M3
	EN

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


5 Controle de configuração
5.1 Procedimento de mudança
<Citar o procedimento de mudança e inserir o caminho no HUP para o processo de mudança>
5.2 CCB
<Descrever a função e responsabilidades do CCB> 

6 Auditorias de configuração
< Listar quando serão feitas as auditorias, os responsáveis e a forma de acompanhamento de não-conformidades>
7 Infraestrutura
7.1 Ferramentas e Softwares
<Listar as ferramentas utilizadas durante o projeto na tabela>
	Ferramenta
	Versão
	Objetivo

	9.1.1 Ferramentas de desenvolvimento .NET

	Windows
	XP
	Sistema Operacional

	TortoiseSVN
	1.5
	Cliente SVN

	SQL Server
	2008
	Banco de dados utilizado para o desenvolvimento da plataforma web

	Visual Studio
	2008 e 2010
	Ferramenta de desenvolvimento para .NET

	SQL Server Management Studio
	2008
	Ferramenta de acesso ao banco de dados SQL Server

	SQL Server Compact Edition
	2008
	Banco de dados utilizado no coletor.

	Windos Device Center
	6.1
	Ferramenta de comunicação com coletor

	CodeSmith
	5.1
	Ferramenta para mapeamento objeto-relacional (NHibernate)

	PowerDesigner
	15
	Ferramenta para geração dos diagramas de classe e dados do projeto

	9.1.2 Ferramentas de desenvolvimento IOS

	Mountain Lion
	10.8
	Sistema Operacional

	XCode
	4.5
	Ferramenta de desenvolvimento para IOS e cliente SVN

	9.1.3 Geral

	Microsoft Office
	2010
	Pacote de aplicativos para edição de textos, planilhas e apresentação

	Microsoft Project
	2010
	Ferramenta utilizada para geração do cronograma inicial do projeto

	Attask
	-
	Ferramenta web para controle de atividades e registro de horas do projeto.

	Axure RP 
	4.5
	Ferramenta para geração de wireframes do projeto.
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